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RESUMO 
  

Este trabalho apresenta a criação e aplicação de um jogo de tabuleiro educativo com 

diferentes operações matemáticas, com o objetivo de estimular o raciocínio lógico e 

a rapidez no cálculo. A dinâmica do jogo envolve resolver as questões de forma 

correta e no menor tempo possível, permitindo que o participante avance no 

percurso até a chegada. A proposta busca tornar o aprendizado da matemática mais 

leve e interessante, ajudando a diminuir dificuldades e aumentando o interesse dos 

alunos pela disciplina. 
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