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RESUMO

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), financiado pela CAPES, em uma escola
publica parceira no municipio de Braganca Paulista/SP, com foco no ensino de Probabilidade
por meio de uma abordagem ludica. A atividade consistiu na elaboragao e aplicacao de um jogo
de tabuleiro denominado “Corrida da Sorte”, no qual os estudantes avancavam em uma trilha a
partir do lancamento de dados e da resolucdo de cartas contendo situacdes-problema
relacionadas a conceitos probabilisticos. As questdes abordaram eventos simples € compostos,
incluindo a andlise do espago amostral e o calculo de probabilidades. A proposta foi aplicada
em uma turma do Ensino Fundamental, com o objetivo de tornar a aprendizagem mais
significativa e dindmica. Durante a atividade, observou-se maior engajamento dos alunos, além
de participagdo ativa e interacdo entre os colegas, favorecendo o trabalho colaborativo. O uso
do jogo possibilitou a contextualizacdo dos conteudos e contribuiu para a compreensdo de
conceitos considerados abstratos, tornando-os mais acessiveis aos estudantes. Os resultados
indicam que metodologias ludicas, como o uso de jogos didaticos, constituem estratégias
eficazes no processo de ensino-aprendizagem da Matematica, especialmente no ensino de
Probabilidade, ao promoverem o desenvolvimento do raciocinio l6gico, da autonomia e da

socializagao.
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