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TORRE DE HANOI

Dionisio Manoel Doratiotto Silva, s.dionisio@aluno.ifsp.edu.br

RESUMO

A Torre de Handi € um jogo que pode ser usado para contribuir com a memoria € com o
desenvolvimento de técnicas estratégicas para a resolucao de problemas. O jogo se apresenta
em uma base que possui trés pinos na posi¢ao vertical. No primeiro pino temos uma sequéncia
de discos posicionados em ordem decrescente de didmetro, de baixo para cima. O objetivo ¢
passar todos os discos para o tltimo pino, movendo apenas um disco de cada vez, com a ajuda
do pino central, de modo que no momento de cada transferéncia um pino de maior didmetro
nunca fique sobre outro de menor didmetro. O jogo mais simples ¢ constituido de trés discos,
mas a quantidade pode variar, deixando o jogo mais dificil a medida que a quantidade de discos
aumenta. A apresentagdo do material terd como introducao a historia do jogo, contextualizando
a sua origem. Em seguida, os participantes terdo a oportunidade de explorar o material iniciando
0 jogo com trés discos e aumentando essa quantidade conforme o interesse. Por fim, serdo
desafiados a perceber a relacdo de recorréncia entre a quantidade de discos e a quantidade
minima de movimentos. Esse material foi escolhido por ser um instrumento que permite levar o
estudante a desenvolver o pensamento algébrico.
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