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RESUMO

Este relato de experiéncia aborda a construcdo de uma Cidade Sustentavel, utilizando os recursos
computacionais para 0 ensino de conceitos geométricos, a qual € parte integrante das atividades
realizadas em uma escola publica na cidade de Braganca Paulista, no &mbito do Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia- PIBID/CAPES do Curso de Licenciatura em Matematica. O objetivo
da atividade foi favorecer a visualizacdo espacial, abordar as coordenadas (x,y,z), estruturacdo de
pirdmide, construcéo de cubo, ponto em plano, visualizagdo 3D de aresta, vertices, faces, area, volume,
massa e perimetro e conceitos de poligonos. O trabalho foi desenvolvido com cinco alunos da 22 série
do Ensino Médio, os quais construiram uma cidade no Minecraft e a reconstruiram no Geogebra. Os
estudantes apresentaram dificuldades ao realizarem a atividade no Geogebra, possivelmente por ser algo
novo. Entretanto, no decorrer da realizagdo da atividade foi notada uma evolugdo em relagdo aos
recursos computacionais envolvidos, e foi possivel observar ainda que, o aplicativo Geogebra contribuiu
para a compreensdo dos alunos a respeito dos conceitos relacionados a construcdo da Cidade
Sustentavel, gerando um melhor entendimento dos conceitos abordados, e ainda tornando a atividade
mais agradavel.

Palavras-Chave Aprendizagem; Recursos computacionais; Geometria; GeoGebra;

Minecraft.

1 INTRODUGCAO (justificativa implicita e objetivos)
A compreensdo dos conceitos geométricos desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento do raciocinio logico, na resolugéo de problemas e no entendimento do mundo

ao nosso redor. Desde a antiguidade, a geometria tem sido uma ferramenta essencial para
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explorar padrdes, medir e descrever formas, além de proporcionar uma base sélida para areas
como arquitetura, engenharia, fisica e muitas outras disciplinas.

Deste modo, neste relato de experiéncia exploraremos a importancia dos conceitos
geométricos e seu impacto em diversas areas do conhecimento e na vida cotidiana.

Com o intuito de engajar os alunos da segunda serie do Ensino Médio em um
aprendizado mais dindmico e pratico, e ainda proporcionar uma formacdo de conceitos
significativa a respeito dos conceitos relacionados a Geometria Plana e Espacial, o professor
Supervisor da escola parceira do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia-
PIBID, atuando conforme os Itinerarios Formativos, 0s quais consistem em trajetos de
atividades e contetidos estabelecidos pela escola, que os alunos podem seguir a partir da
primeira série do Ensino Médio e que visam aprofundar o conhecimento em areas especificas
ou aprimorar habilidades profissionais, prop6s no inicio do ano letivo, um desafio envolvendo
a construgdo sustentavel de uma cidade utilizando a ideia de maquete. Ao provocar a
curiosidade dos estudantes sobre os desafios e problemas que surgiriam nesse contexto, seria
possivel despertar um interesse genuino pela resolucdo de questbes praticas e relevantes
envolvendo conceitos geométricos.

Neste sentido, Pirola (1995), enfatiza que a matematica € vista por muitas pessoas como
sendo abstrata e totalmente fora da realidade e ainda, no ensino de Geometria ha uma
desvinculacédo entre os conceitos da Geometria Plana e da Espacial, assim torna-se necessario
atividades que promovam a articulacdo entre os conceitos das geometrias.

Durante o desenvolvimento da atividade, percebemos que alguns grupos se destacavam
por abordar ideias relacionadas aos recursos computacionais, podemos tomar como exemplo o
jogo do Minecraft. Valente (1999) ressalta que:

O educador que dispuser dos recursos da informatica terd muito
mais chance de entender 0s processos mentais, 0S conceitos e
estratégias utilizadas pelos alunos e com essa informacgdo, podera
intervir e colaborar de modo mais efetivo nesse processo de construcéo
do conhecimento. (VALENTE, 1999, p. 22).

O jogo Minecraft oferece um vasto mundo virtual, onde os jogadores podem explorar,
construir e interagir. Além disso, ele proporciona oportunidades para explorar conceitos
matematicos, pois os alunos realizam construcGes de casas, predios e cidades de maneira pratica
e envolvente. Diante disso, foi decidido direcionar nosso foco para tal aspecto, colaborando
com os alunos na elaboracao e execucéo de atividades que explorem o potencial dos recursos

tecnoldgicos, bem como, dos conceitos relativos a Geometria Plana, tais como, ponto, reta,



segmento, angulo e quadrilateros e da Geometria Espacial, tais como, figuras tridimensionais,
poliedros e plano.

Neste contexto, propomos explorar o potencial do software GeoGebra como uma
ferramenta poderosa para desenvolver atividades educacionais que abordam a construcdo de
cidades sustentaveis, pois o software é conhecido por sua versatilidade e capacidade de
modelagem matematica, e oferece uma plataforma dindmica que permite aos alunos explorar
conceitos matematicos, ou seja, “Uma das vantagens do uso do Geogebra ¢ que suas
construcdes sdo dinamicas [...]. Isso permite que o sujeito faca grande quantidade de
experimenta¢des que lhe possibilite construir proposi¢des geométricas”. (GERONIMO;
BARROS; FRANCO, 2010.p. 11).

2 METODOLOGIA

A intervencdo pedagdgica empregou o software GeoGebra como ferramenta central. Os
alunos exploraram suas funcionalidades algébricas e utilizaram-nas para construir
simbolicamente estruturas residenciais em formato de cubo. A orientacdo do segundo ponto no
GeoGebra influenciou a disposicdo do cubo (figura 1). Para o telhado, uma piramide de base
quadrada foi empregada, com os vértices selecionados automaticamente pelo programa (figura
2). Além disso, os alunos utilizaram a funcdo de pontos em faces para delinear a porta e a janela.
A atividade foi desenvolvida através do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo - Campus
Braganca Paulista/SP, na &rea Matemaética, por duas alunas bolsistas, sendo elas do 7° periodo,
do curso de Licenciatura em Matematica, em uma turma do 2° ano do ensino médio de uma
escola publica estadual, na cidade de Braganca Paulista interior de S&o Paulo, no periodo do

terceiro e quarto bimestre do ano letivo de 2023.

Figura 1 - Construgéo do cubo Figura 2 - Construcéo do telhado

Fonte: Autoria Propria (2023)



3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta atividade demonstrou-se bastante enriquecedora, pois permitiu que cada aluno
elaborasse a estrutura da sua prépria residéncia, evidenciando a compreensdo de diversos
conceitos matematicos, tais como vértices, arestas, faces, poligonos, poliedros, célculo de area
e volume. Ademais, foi possivel explorar o plano cartesiano em trés dimensdes, através dos
eixos X, YeZ.

Diante da experiéncia vivenciada na construcdo da Cidade Sustentavel utilizando
recursos computacionais para o ensino de conceitos geomeétricos, fica evidente que a integracdo
de ferramentas como o Minecraft e 0 Geogebra proporcionou um ambiente de aprendizado
dindmico e atrativo para os alunos. Apesar das dificuldades iniciais encontradas ao utilizar o
Geogebra, observou-se uma progressao significativa no entendimento dos conceitos abordados,

evidenciando a importancia de explorar novas abordagens no ensino.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O uso dessas ferramentas ndo apenas facilitou a compreensdo dos alunos sobre os temas
tratados, mas também contribuiu para a construgdo de uma aprendizagem mais sélida e
significativa. Assim, essa experiéncia ressalta a importancia de incentivar a utilizagcdo de
recursos computacionais no ambiente educacional, visando aprimorar 0 processo de ensino-
aprendizagem e promover uma educagdo mais engajadora e contextualizada.

Para concluir, desejamos expressar nossa sincera gratiddo ao Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagio a Docéncia (PIBID/CAPES) por viabilizar tais experiéncias
enriquecedoras, as quais certamente influenciardo positivamente nosso percurso educacional

como futuras docentes.
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