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Materiais e métodos aplicados:

A primeira tarefa foi definir qual seria o tipo de arquivo a ser estudado, e a primeira opgéo foi aqueles do tipo
WAV, pois estes arquivos se assemelham muito ao que conhecemos como musica digital pura, seguindo o
padrao Pulse Code Modulation (PCM) o qual transforma os dados, sem compressao, para “imagens” de

amplitudes e ondas sonoras. Assim como & possivel ver abaixo:
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Time
\/ V \j juntarmos diversos deles podem formar uma onda, e quanto mais

FRCS ST SR Mol e R amostras por segundo (Sample Rate), maior a qualidade ou densidade do
S audio.
“”mqlmh »ml I”hw Dessa forma, foi criado um sistema que analisa diretamente esses dados,
il

. bit a bit, utilizando a fun¢do de Hamming para determinar a semelhanga
PCM Encoded Signal de cada amostra do audio. ! |Q=’fq g E H E E

SISTEMA DE RECOMENDAGAO DE MUSICAS BASEADO NA CORRELAGAO ENTRE AUDIOS E T e

ARQUIVOS DIGITAIS Pesquisa e Extensdo

moommj
00000000-

Revisao #1

Criado Mon, Nov 9, 2020 4:04 PM por Alexandre Fonseca Jorge
Atualizado Mon, Nov 9, 2020 4:04 PM por Alexandre Fonseca Jorge


https://sites.bra.ifsp.edu.br/mostraepe/uploads/images/gallery/2020-11/slide3.PNG
https://sites.bra.ifsp.edu.br/mostraepe/user/6
https://sites.bra.ifsp.edu.br/mostraepe/user/6

