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Objetivo

O objetivo do projeto foi aproximar o Instituto Federal de Sdo Paulo da cultura juvenil por meio do jogo
eletrénico gratuito multijogadores League of Legends, proporcionando a integracdo dos estudantes dos

diferentes cursos do campus entre si e entre estes e os jovens da comunidade externa.
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Divulgagao e método
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Resultados

Como resultados, foi concretizada a formacao e participa¢do de uma equipe nos Jogos dos Institutos Federais
em sua versdo eletrénica (e-JIF). Obtivemos a integracdo entre estudantes do ensino superior do campus,
estudantes do ensino médio integrado do campus e jovens da comunidade externa. Essas integracdes nos
permitiram vislumbrar outras possibilidades e através da experiéncia de um aluno do Instituto Federal de
Brasilia, nos inspiramos a escrever um novo projeto para a area de games que visa oferecer palestras sobre
as possibilidades de trabalho no mundo dos e-Sports e um campeonato do game League of Legends, tendo
como publico-alvo estudantes do ensino superior e busca de patrocinio para oferecer premiacdes aos

ganhadores do campeonato. Este novo projeto encontra-se em analise sobre sua viabilidade.
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