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Introdugio

Os jogos online funcionam como ferramenta de socializag&o, de maneira virtual, no periodo de
distanciamento social devido a pandemia por COVID-19 (BRASIL, 2020).

Apds levantamento de interesse realizado entre os estudantes do primeiro ano dos cursos técnicos
integrados, optou-se por oferecer o projeto de ensino JOGOS ONLINE com treinamentos e
participagdo em campeonatos no jogo League of Legends (League, 2021) aos estudantes dos

cursos do IFSP campus Braganca Paulista.
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Material e métodos

Para que o projeto se concretizasse, o estudante monitor do projeto realizou as seguintes atividades:
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Recursos utilizados:

+ Editor de video Sony Vegas;

« Jogo League of Legends;

« Capturador de tela StreamLabs/OBS;
+ Whatsapp;

+ Ferramenta de comunicacéo Discord;

* Plataforma de design grafico CANVA.
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Resultados

+ Houve a integragdo de um estudante do ensinc médio integrado com estudantes do curso
superior de Licenciatura em Matematica ao constituirem uma equipe durante a etapa do
campeonato externo, representando o IFSP. Durante os jogos, desenvolveram o raciocinio légico

e o foco e houve o fortalecimento do vinculo desses estudantes entre si e com o campus.

+ Tanto estudantes do ensino médio integrado quanto do ensino superior participaram da etapa de

treinamento, quando receberam feedback do aluno monitor sobre seus desempenhos nos jogos.
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Resultados

* Trouxemos para o ambiente escolar um tema que é popular e de interesse dos estudantes

(jogos), fato este que pouco ocorre nas instituicdes de ensino.

« As aprendizagens dos participantes ocorreram tanto pelos feedbacks dos jogos quanto pela

produgdo de contelidos com dicas produzidos pelo estudante monitor para o canal do Youtube.
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Conclusdes

A experiéncia entre os envolvidos foi avaliada como positiva por proporcionar convivio, mesmo que
de maneira remota, durante o distanciamento social devido & pandemia por COVID-19. Além disso,
o estudante monitor do projeto desenvolveu habilidades ligadas ao processo de ensino e
aprendizagem e ligadas a utilizacao de recursos eletrénicos obtendo uma complementacdo em sua

formacao integral que podera ser aplicada tanto no curso técnico quanto em sua vida apos formado.
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Contato

Profé Valentina Piragibe - E-mail: valentina@ifsp.edu.br

Link para acesso ao canal do YouTube (IFSP Games): clique aqui para acessar
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